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SUPER SPIKEV'BALL GOAL! 

Huippuhauska kesäpeli — Maali! Futismestaruudet 

rantalentistä kuumilla ratkotaan nyt. Haasta 

hiekkarannoilla! Kaupoissa kaverisi! 

heinäkuussa. 
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aava Oy Bergsala Fun Ab, 90-4522020. 
Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. 
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Hyvää kesää lukijoille! 


Lomille päästyä on reilusti aikaa pelailla 
Nintendo-pelejä, vaikka ulkonakin toki viihtyy 
hyvin auringossa, ja me voimme kertoa olennai- 
set uutiset kaupoista löytyvistä peleistä. Useita 
huippu-uutuuksia tupsahtaa myyntiin vuoden 
kuumimpana aikana. Eikä kulu kuin neljä viikkoa, 
niin tilaajille kalahtaa postilootaan muhkea 
kaksoisnumero, jossa riittää asiaa videopeleistä 
meiltä ja muualta. 


Tällä kertaa lehdessä on tuttujen palstojen lisäksi 
tarinaa Euroopan suurilta ECTS-pelimessuilta, 
uutisia Nintendon tulevasta 32-bittisestä 
koneesta sekä toinen osa sarjassamme maailman 
peliyhtiöjättiläisistä. 


Hyvää kesänalkua, 
Toimitus 


Toimituksen ja klubin lukijapostin voi lähettää 
seuraavaan osoitteeseen: Oy Bergsala Fun Ab, 
PL 18, 02201 ESPOO. Lähetä mieluummin kortte- 
ja kuin kirjeitä, koska niitä on helpompi käsitel- 
lä. Merkitse myös mille palstalle sinulla on asiaa 
ja liitä korttiin oma nimesi ja osoitteesi. Toimi- 
tuksella ei ole mahdollisuutta vastata kysymyk- 
siin puhelimitse, mutta peliasioissa voi soittaa 
klubin asiantuntijoille: 


Nintendo-klubi: 

Klubimestarit päivystävät ja vastaavat kysy- 
myksiisi tiistaisin, keskiviikkoisin, torstaisin ja 
perjantaisin klo 15.00-19.00. Lauantaisin, sun- 
nuntaisin ja maanantaisin klubi on suljettuna. 
Klubin puhelinnumero on (90) 452 1180. 


Nintendo-asiantuntijat: 
Alek Kaseva, Mikael Ekroos, Aapo Bovellan 
Kieku Salo 









NINTENDO-LEHTI 6/1994 
NINTENDO-lehti. Julkaisija: Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 Tampere. Tilaajapalvelu puh. (931) 
243 8300. Ilmoitusmyynti Mediaconsultit, puh. 
90-6822 233. Vastaava toimittaja Jukka Torvinen. 
Toimittaja ja suomentaja Anssi Alanen. Erityis- 
avustaja: Tohtori Wiili. "* ja o 1994 Nintendo. All 
Rights Reserved. Under license to Kustannus Oy 
semic. Painopaikka: Tampereen Arpatehdas/ 
Algraphics Oy, Tampere, 1994. 














Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931- 243 8300 









Tilaushintaan sisältyy 16-sivuinen Power Player- 
liite, Joka toimitetaan vain tilaajille. Kustannus 
Oy Semicin asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja 
luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin. 
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Sisällysluettelo 


Nintendo-lehti 6/94 
sisältää: 


Klubi-uutiset & 
Uudet pelijulkaisut 


Kirjeenvaihto & 
Lukijakysely 





Box Mario 


Ennakkosilmäys 


Pelijätti: Capcom 





Tips & Tricks 


Sarjakuva: 
Mario - osa 9 





Pro's Corner 


Kuukauden 
kilpailu 


Ensi numerossa & 
Voittajia 


DDS S SDD DONE) 
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Klabi- 
uutiset 


Morjens! 


Tässä kuussa voimme ker- 
toa ylpeinä kuumia uutisia 
suoraan pääkallonpaikalta eli 
Japanin Nintendolta. Nimit- 
täin ensivuonna julkaistaan 
32-bittinencd-pohjainen Vir- 
tua! Reality -laite kotikäyt- 
töön! Tähän yllätyskonee- 
seeneitule vastaavaa kypä- 
rää kuin on tämän hetken 
VR-peleissä, vaan pohjana on 
paljon sujuvampi ja parem- 
pi tekniikka. Laitteen hinta 
Jää Japanissa ja USAssa alle 
1500 markan, eivätkä pelit- 
kään tule olemaan nykyisiä 
SNES-kasetteja kalliimpia. 
Juuri muuta emme voi vielä 

ja, muttaaiheestaker- 
rotaan taatusti jo pian pal- 
| jon isää. 































Kerrolmme jo viime nume- 
rossa Super Game Boyn tu- 
losta markkinoille ja näillä 
—[ näkymin se ehtii myös Suo- 
— [| meentänävuonna. Kysees- | 
| säon siis adapteri, jolla voi 











sa tv-ruudussa. Ensimmäi- 










rinpalettia, tulevat olemaan 
Donkey Kong sekä täysin uusi 
Tetris. Heinäkuun tuhdissa 
Nintendo-lehden kaksoisnu- 
merossa saatte vankan tie- 
topaketin tästä mainiosta |i- 
sälaitteesta. 











Viereisestä listasta voitte 
hämmästellä itse Suomes- 
sa kesällä julkaistavia mah- 
tavia uutuuspelejä. Pitäkää 
lippu korkealla ja nauttikaa 
kesästä! 

terveisin, 

Klubimestarit 


set SGB-pelit, jotka käyttä- | 
vät adapterin koko 256 vä- | 


| pelata GB-pelejä värillisinä | 
SNES-konsolin avulla omas- | - 

















Uusimmat pelijulkaisut kesäkuussa 


1994. 
SUPER NES 


Super Empire Strikes Back 
Cool Spot 

Eguinox 

Skyblazer 

NHL '94 

Rock 'n Roll Racing 
Daffy Duck 

Lagoon 

The Flintstones 
Super SWIV 

Clay Fighter 

Gods 

Choplifter III 

Turn 'n Burn 

Fun 'n Games 
Super Battletank 


Lisävaruste: 5 hengen Multi-Tap 


NES 


Days of Thunder 
Goal! 

Track & Field 2 
Top Gun 2 

Big Foot 

Super Spike V'Ball 


GAME BOY 


Sensible Soccer 

Castle Ouest 

Pang 

Adventure Island 

Felix the Cat 

SML 3: Wario Land 

Tetris 

Little Mermaid 

Lawnmower Man 
Battletoads / Double Dragon 


Ennakkotietoihin voi tulla muutoksia. 


Maaliskuu 
Maaliskuu 
Maaliskuu 
Maaliskuu 
Huhtikuu 
Huhtikuu 
Toukokuu 
Toukokuu 
Kesäkuu 
Kesäkuu 
Heinäkuu 
Heinäkuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 


Huhtikuu 
Huhtikuu 
Toukokuu 
Toukokuu 
Kesäkuu 
Heinäkuu 


Huhtikuu 
Huhtikuu 
Huhtikuu 
Huhtikuu 
Huhtikuu 
Toukokuu 
Kesäkuu 
Heinäkuu 
Elokuu 
Elokuu 
































KIRJEENVAIHTO 


Lähettäkää kirjeenvaihtoilmoituksenne 
toimitukselle osoitteella Kirjeenvaihto, 
Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 


CIAO! 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 10-13 vuotiaiden Ninten- 
do-friikklen kanssa. Itte oon 11-vuotias tyttö, ja 
harrastan liikkakerhoa, uintia, tennistä, lukemista, 
kanini hoitamista, kirjeiden kirjoittamista, Nintsin 
pelaamista jne. Omistan NES:in, ois kiva Jos säkin 
omistalsit NES:ln, SNES:lIn ja GB:n. Tiedän paljon 
vinkkejä. Osolte on: 

Laura Viitanen 

Murtokatu 3 € 85 

04400 JÄRVENPÄÄ 

PS. Kolmelle ekalle sekä mielenkiintosten kirjeiden 
kirjoittajille varma vastaus. 


Hel kaikki 9-10 vuotiaat pojat! 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 9-10 vuotiaiden kanssa. 
Harrastuksilla el oo vällä. Vastaan seltsemälle en- 
simmäiselle. Jos kiinnostaa, niin sotaa on; et 
Anssi Mulari 

Väinöläntie 11 

81700 LIEKSA 


Mol! 

Olen 9-vuotias poika Tuusulasta. | 
vaihtoon tyttöjen tal polki 
Rane Boy ja Zelda 4, jon 


Irj. vaihto, Nintendon räpläys, 


6 poika? Hyvä! Tartu tilaisuuteen & kirjo- 
ollu eli Jos vaikka kirjottaisit osolt- 


PPS. Yhden kirjeen kirjoittajat, no thanks! 


Mol mol. 

Kalkki 10-13 vuotiaat tytöt kirjoitelkaa 12- vuotiaalle 
pojalle, Joka täyttää syksyllä 13. Harrastuksenan! on 
Super Nintendon pelaaminen, pelit Mortal Kombat, 






muulle lukijapalstalle. 
sti muutoksia lehteen. 
tarttua härkästä sarvis- 









llisim! H onet lukijat 
rjee: k js ve 


Super Marlo World, Street Fighter II ja U.N. Saguad- 
ron. Ja kuuntelen Metallicaa ja Guns 'n Rosesla. 
Sinun harrastuksillasi el ole väliä. 

PS. Kuva ols kiva. 

Mika Mäkelä 

eli Street Fighter Ken 

Puukankatu 11 

29200 HARJAVALTA 


Kyllä lähtee! 

Halualsin kirjeenvalhtoon 12-14 vuotiaiden llkko- 
Jen kanssa ja polkien kanssa. Toivottavasti pidät 
Metallicasta tal AC/DC:stä. Harrastuksista IIsää klr- 
Jeessä. Skrllvaa kuoreen: 

Sanna Virtanen 

Koivulantie 45 

25370 HIISI 

PS. 100 % vastaus kuvansa lähettänellle! 


Helppa! 
- Haluaisin kirjeenvalhtoon 9-11 vuotiaiden polkien 
410v. Minulla on Ninten: pellä) 
' (69 pellä). Harrastan Nintendon Ja 


jamista Ja Metallican kuuntelua. Jos 


otlälta tyttöjä kirjekaverelksi. Vastaan kal- 
klinnostuneet kirjoitelkaa kuoreen: 
ju Lustig 
Mäyräntie 5 A4 
49210 HUUTJÄRVI 


Molcca! Olen 11-vuotias tyttö Pyhtäältä. Haluaisin 
kirjoitella 10-14 vuotiaiden tyttöjen kanssa. Harras- 
tuksista kerron kirjeessä. Sinun harrastuksillasi el 
vällä. Raapusta kuoreen: 

Sanna Suvilaakso 

Oravankuja3C9 

49210 HUUTJÄRVI 


Mol 

Olen tyttö Pyhtäältä. Ikän! on 12 v. Halualsin kir- 
Jeenvaihtoa 11-14 vuotialtten tyttöjen Ja poikien 
kanssa. Harrastuksilla el vällä. Joten raapusta kuo- 
reen: 

Kati Lustig 

Mäyräntie 5 A4 

49210 HUUTJÄRVI 











lyhyesti ja ytimekkäästi parhaita ja huonoimpia 
puolia nykyisestä lehdestä. Ja parannusehdo- 
tuksia tietysti myös. Jos joku tykkää lehdestä 
juuri tällaisenaan, niin sellainenkin mielipide 
olisi mukavaa ja tärkeää saada lukea. 





Arvomme kolme Peliatlasta kaikkien vastannei- 
den kesken - lähetätte sitten risuja tai ruusuja. 
Kerro nimen ja osoitteen ohella haluatko mie- 
luummin NES- vai SNES-Peliatlaksen! 


Lähettäkää posti tähän kyselyyn osoitteella: 
Lukijakysely, Nintendo-lehti, Kustannus Oy 
Semic, PL 317, 33101 TAMPERE 
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Euroopan pelimarkkinoiden tärkeimmät 


messut järjestettiin tänä.kevään,Englanni 
i sa. Nintendo-lehden toimitus oli tietystä) 
= W paikalla Lontoon ECTS-messuilla (Europeäns 
Computer Trade Show). 


= Englannin kärkiasema Euroopan videopelimarkkinoille 
on käynyt viime aikoina yhä vahvemmaksi. Englannissa 
s myydään selvästi eniten pelejä ja myös tärkeimmät 
eurooppalaiset peliyhtiöt keskittyvät sinne, kuten Vir- 
= A gin, Ocean ja Elite. Tämän seurauksena myös!japanila 
x set ja amerikkalaiset yhtiöt valitsevat yhä useammin ' 
ai päämajalleen paikan Lontoosta. Viimeisin muuttaja o. 
Hudson Soft, joka vaihtoi pääkallonpaikkansa Saksasta 
Englantiin ja myös 3DO suunnittelee Euroopan kontto- 
rin avaamista Lontoossa syksyllä. 


ECTS on erikoismessu, joka toteutetaan kaksi 
kertaa vuodessa. Vaikka messupaikka näyt- 
tää pieneltä USAn valtavien CES-hulinoiden 
N — rinnalla, niin mukana on paljon mielenkiin- 


Turn 'n Burn 
k 


— toista nähtävää. Nintendo-lehden täytyi tie- 
! "tysti lähteä mukaan tarkistamaan alan nyky- 
tilanne Euroopassa. 


NINTENDO 
Englannin Nintendo ei pystynyt esittelemään 
tällä kertaa juurikaan yllätyksiä. Ajoitus ei osu- 
nut ihan kohdalleen, sillä Warioland ja Super 
+ Metroid eivät olleet enää uusinta uutta ja toi- 
w Säälta Super Game Boylle ei ehditty saada vielä 
— Mitäänhuikeaa yllätystä esiteltäväksi. Stunt Race 
FX (joka on FX Traxin uusi nimi, ellette satu 
muistamaan) oli sentään valmis ja se julkais- 
taan "piakkoin". Yritimme luonnollisesti. nyh- 
tää vähän tietoja Project Realityn nykytilän- 
teesta, mutta saimme vastaukseksi vain sala- 
myhkäisen hymyn ja neuvon kysyä virallisia vas- 
tauksia Japanin pääkonttorista. 


E < 





Fun 'n Cames 


SONY 

Sony on noussut yhä tärkeämpään asemaan 
pelien-jakelussa. Pelivalmistajia on siirtynyt li- 
sääheidän siipiensä suojaan. Ennestäänkin vankkaa 
joukkoa täydentävät nyt mm. Absolute ja Arca- 
de Zone, joiden pelit Turn and Burn ja Legend 
kulkevat kauppoihin Sonyn kautta. 

Kun Ocean teki sopimuksen Int layn ) 
niin yksi seurauksista oli se, ksi 7 1 - 
layn pelit päätyvät Sonyn listoille. Tässä : 4 - 
tamia herkkuja, joita Sony tulee julkaisemaan 
vuonna 1994: Tradewestin Battletoads & Double 
"Dragon (SNES ja CB) ja Fun 'n Games (SNES), 
Interplayn Eek the Cat ja Claymates (Oceanin 
kautta), Extremen Choplifter III (SNES ja GB) 
sekä Absoluten Super Battle Tank. Pikapuoliin 
ovat luvassa myös Psygnosiksen Super Drop 


Zone ja Puggsy-ja;myöhemmin, tulee i 
kiinnostavia nimiä kuin Jurassic Pari 
Flintstones, Addams Family Values ja Elite. A 
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IN 
Virgin lukeutuu myös niihin yhtiöihin; jotka 
panostavat lujasti noustakseen tärkeään ase- 
maan videopelirintamalla. Tämä kattaa myös 
jakelusopimuksia, joista yksi tärkeimpiä on Hudson 
Softin pelien markkinointi (joka oli vielä hiljat- 
tain Sonyn tallissa). Niinpä muun muassa Super 
Bomberman 2, An American Tail (Fievel villissä 
lännessä) ja Beauty and the Beast julkaistaan 
MAAN toimesta. Viimemainittu Kaunotar ja 

irviö sopii toki hienosti Virginin Disney-koko- 
elmaan, sillä yhtiö on saanut onnistuneen Jungle 
Bookin jälkeen lisenssin Disneyn uuteen suur= 
filmiin The Lion King. Muiden SNES-Uutuuksien 
joukossa on Dragon, 70-luvun Kung FU -legen- 
da Bruce Leesta kertovan tuoreen elökuvan 
pohjalta, sekä katukorispeli Jammit. 
Muihin Virginin tämän vuoden julkaisuihin kuu- 
luvat cool Spot Game Boylle ja SNES-jatko-osa 
Spot'Goes to Hollywood, Goal! Super Ninten- 
dolleysekävielä Demolition Man, Smash Tennis 
ja Cannon Fodder, jotka julkaistaan myös kaikki 
SNES-peleinä. 






iu 
Battletoads & 
Double Dragon 


Daffy 


SUNSOFT : 
Japanilainen Sunsoft on yksi niistä yhtiöistä, 
jotka ovat hiljattain perustaneet Euroopan Yyk- 
sikön Englantiin ja he osallistuivat ensi kertää 
ECTS-messuille. Uusia pelejä olivat Looney Tu- 
nes2GameBoyllejaSNES-peliSuperice Hockey. 
Heinäkuussa julkaistaan vielä lisää piirrossanka- 
rien seikkailuita, nimittäin Warnerin Porky Pig 
kuten;myös Sylvester & Tweety saavat silloin 
omat SNES-pelinsä. Looney Tunes Coloring Book 
on tekeillä oleva Mario Paintin tyylinen piirros- 
ohjelma ja tietysti yhtiö pukkaa markkinoille 
myös oman futispelinsä, jonka nimeksi.tulee 
Great European Football. Yllättäen on luvassa 
myös Beauty and the Beast -peli, jonka:nimi on 
Belle's Ouest! 








ACCOLADE Shut upand Jam 
Messuilla oli esillä myös näyttävä korispeli Shut 
up and Jam, jonka tähtiroolissa on Phoenix 
Sunsin Charles Barkley. Accolade esitteli myös 
jatko-osan Bubsy 2 suositulle tasoloikkaseik- 
kailulle. Eikä yhtiö ollut futispelien osastolla- 
kaan jäänyt muita hitaammaksi, vaan tarjolla 
on Pele. Tekeillä on myös kilpa-ajopeli. Kulissi- 
en takana kuiskittiin vielä.suunnitellusta ran- 
kasta taistelupelistä. 


ELITE 


Elite on päättänyt ehtiä nopeasti Super FX - 
markkinoille. Powerslide on autopeli, jonka las- 
ketaan valmistuvan lokakuuhun mennessä. Pe- 
likasetissa on uusi SFX2-siru ja Elite on lainan- 
nut Fordin kilpa-ajoryhmän testiohjelmistoa 
luodakseen peliin aidon tunnelman: Grafiikka 
ei näytä ehkä kovin vakuuttavalta, mutta kokei- 


lemallamme testiradalla sai tuntea ehtaa vauh- 


din hurmaa. 
Powerslide 





MUUT YHTIÖT 


ECTS-messujen muista" peliyhtiöistä on al- 


heellista mainita ainakin Activision, joka esit- 
teli pelejään Mechwarrior 2, Biometal, X-Ka- 
liber 2097, Battletech ja Pitfall - The Mayan 
Adventure. Vilmeksi mainittu seikkailu on 
jatkoa klassikolle Pitfall ja uutuuskin näyttää 
hyvin lupaavalta. 

Gametekin julkaisuohjelmaan kuuluu tuttu 
tietokonepeli Spectre mystisenä SNES-ver- 
siona, Super Troll Island, strategiapeli Uto- 
pia sekä Nick Faldo Golf. Vic Tokain ainoa 
tosiuutuus oli Game Boyn peli Lule. Miragen 
paljon puhuttu Rise of the Robots julkais- 
taan Absoluten toimesta tänä vuonna. Vielä 
on tulossa syksymmällä Imagineerin SNES- 
peli Space Ace. 
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NINTENDOLTA TULEE 
UUSI 32-BITTINEN 
PELIKONE! 


Kyllävaan, totta se on. Japanissa tuodaan myyntiin jo vuoden vaihteen tienoil- 
la Nintendon uusi 32-bittinen peliasema. Tähän mennessä emme tiedä juuri 
enempää kuin että koneessa on oma kuvaruutu ja hinta USAssa tulee olemaan 
noin 200 dollaria (n. 1100 mk). Laitteeseen tulee ilmeisesti CD-asema, mutta 
tähän tietoon ei oleannettu vielä mitään vahvistusta. Tämä uutuus EI merkitse 
Nintendon Project Realityn lykkäämistä tai hylkäämistä, vaan sekin on tulossa 
aikataulun mukaan loppuvuodesta 1995. 


Kun.nyt Project Reality tuli puheeksi, niin 
tämän laitteen kolikkoversion ensimmäinen 
peli on jo valmistumassa. Englantilainen Rare 
vastaa ohjelmoinnista pelissä 

Killer Instinct. 

Peli julkaistaan samaan aikaan Kuin itse 

laitekin myöhemmin tänä vuonna. 


MUITA UUTISIA 


Virgin julkaisee kohdakkoin Game Boyn versiot 
peleistä Aladdin ja Cool Spot. Edellä mainittu ei 
pohjaudu Capcomin SNES-versioon aiheesta, 
vaan peliin joka on jo julkaistu Mega Drivelle. 
Tuleva Disney-elokuva The Lion King julkaistaan 
myös videopelinä; totta kai. Virginillä on oikeu- 
det ainakin NES- ja GB-peleihin. SNES-version 
tapauksessa Capcom saattaa yrittää ehtiä vä- 
liin. o Sunsoft on tekemässä AINA uutta Looney 
Tunes -piirrettyjen peliä ja tuoreimmat uutiset 
kertovat SNES-peleistä Speedy Gonzales, Road 
Runner 2 ja Looney Tunes Basketball sekä Daffy 
DucKin pelin GB-versiosta. o Useita suosittuja 
"Neo*Geo-pelejä on ilmestymässä pian SNES-ka- 
setteina. Japanilainen Takara on hankkinut it- 
selleen oikeudet ainakin peleihin: Art-of Figh- 
ting 2 sekä Samurai Shodown. Jälkimmäinen 
peli tulee myös Game Boylle nimellä Samurai 
Spirits. o Tiedot'kertovat vielä, että Interplay 
on täydessä työn touhussa pelin Rock'n'Roll 
"Racing kanssa. Tulee olemaan kiintoisaa nähdä 
"millaista musiikkia siihen tällä kertaa valitaan. 





























Cool spot 







DOUBLE DRAGON V 
- THE SHADOW FALLS 

Billy ja Jimmy Leestä kertovan Sarjan viides osa 
on kohta myös täällä. Uudessa jatko-osassa voi 
valita 12 eri taistelijan välillä ja selvittää joko 
tavallista Ouest Modea tai valita katutaistelu- 
tyylisen Battle Moden. Jos olet innostunut ai- 
emmista DD-peleistä, niin tähänkin kannattaa 
tutustua. Pelin nimeksi tulee luultavasti Super 
Double Dragon 2, kun sejulkaistaan Euroopassa. 
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Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Capcom 

Pelin luonne: Vapaapaini 
Pelaajia: 1-4 yhtä aikaa 
Pelimuisti: - 





Sali räjähtää melkein taivaisiin, 
kun taistelijat astuvat esiin. 
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Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Konami 
Pelin luonne: Seikkailu 
Pelaajia: 1-2 yhtä aikaa 
Pelimuisti: Paristo 





nA 2050000 Paf D sessa; Gi 


= PM 









I ENNIS 





Tuomarille el kannatarähjätä, vaikka pallo sinusta 
olisi sisällä 


Kata 


Y = 
KANA R 


m 
—— 


TOP IPA NKING 


Pelikone: Game Boy 
Julkaisija: Nintendo 
Pelin luonne: Urheilu 
Pelaajia: 1-4 yhtä aikaa 
Pelimuisti: Paristo 












Nintendon 4 pelaajan adapterille tehtyjä pelejä € 
ole näkynyt ihan vilisemällä, eikä Game Boyn ur 
heilupelejäkään ole tullut viime aikoina paljon 
Niinpä Nintendon Top Ranking Tennis on tervetu! 
lut uutuus. Onneksi peli on vielä niin hauska ja 
hyvin rakennettu, että tässä on todella purtavaa 
urheilupelifaneille. Pelaaminen ei ole liian help 
poa, joten haastettakin riittää. Top Ranking Tennis 
saattaa ehtiä Suomeen yllättävän nopeasti, joten 
olkaa varuillanne 





Kun opettelet vahvan syötön, pärjäät helpommin 
pelissä 






Tässä voi valita joko kaksin- tai nelinpelin 
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ikone: Super NES 
Ikaisija: Hudson Soft 
lin luonne: Aivojumppa 
ia: 1-4 yhtä aikaa 
muisti: Salasana 





38) 265) 





Bomberman 2 perustuu kiinnostavaan 
tarinaan 











Nytommvirorossa toinen osa sarjassamme, jossa ker- 
ramime maailman suurimmista peliyhtiöistä. Tällä 
kertää on vuorossa mm. Mega Manin ja Street Figh- 
terin mahtisuosion takana oleva pelijätti. 


CAPCOM - HISTORIA 


Marina lähti käyntiin 80-luvun aivan alussa, jolloin 
plenijapanilainen peliyhtiö Capcom suunnitteli en- 
simmäisen kolikkopeliautomaattinsa. Yhtiön nimi 
onnistuttiin nopeasti vakiinnuttamaan parhaiden 
tekijöiden joukkoon ja 1984 allekirjoitettiin lisens- 
sisopimus Nintendon kanssa. Ensimmäinen NES- 
peli, Ghosts 'n' Goblins menestyi hienosti ympäri 
maailmaa. Tärkeä syy suureen suosioon oli alkupe- 
äisen kolikkopelin levinneisyys. 


Capcom jatkoi tärkeimpien kolikkopeliensä julkai- 
semista NES-versioina, mikä tuotti melkoisen hy- 
vää tulosta niin Japanissa, USAssa kuin Euroopas- 


Duck Tales 





sakin. Mutta vasta kun todellinen NES-pelien suun- 
uttelu alkoi, päästiin todellisen jättisuosion tun- 
tumaamekaksi suurta NES-projektia käynnistettiin 
80*luvUn lopulla. Toinen oli Disneyn kanssa tehty 
Sopimus heidän uuden tv-sarjansa siirtämisestä 
pelin muotoon. Toinen oll kokonaisuudessaan omaa 
työtä, sillä Capcom halusi luoda uuden, ikioman 
videopelisankarin. Tarkoitus oli kehittää jonkinlai- 
nen vastine Mariolle: sankari toiminnantäyteiseen 
tasoloikkapeliin. Lopputuloksena oli kaksi peliä, Duck 
Tales ja Mega Man, jotka saavuttivat videopelitai- 
vaalla äkkiä klintotähtien aseman. Tähän päivään 
mennessä Capcom on julkaissut parikymmentä Disney- 
peliä ja 11 Mega Man -peliä Nintendon kolmelle 
pelikoneelle. 
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Samaan aikaan Nintendo-pelien teon kanssa Cap- 
com on jatkanut tiiviisti kolikkopelien suunnitte- 
lua. 80-luvun lopulla julkaistiin sellaisia pelejä kuin 
Final Fight, U.N. Sguadron, Ghouls 'n Ghosts, Magic 
Sword ja vaisuhko Street Fighter. Vaikka viimeksi 
mainittu oli joukon ainoa floppi, Capcom päätti 
pian valmistaa juuri sille jatko-osan. Kahden vuo- 





den ankaran työn jälkeen Capcom sai kaikkien aiko- 
jen ehkä suosituimman mätkintäpelin valmiiksi ja 
SNES-version Street Fighter II julkaisu saavutti vie- 
lä laajemman yleisön. SF2 löi myyntiennätyksiä Yh- 
dysvalloissa ja vanavedessä on seurannut useita 
paranneltuja painoksia. Ensin tuli Street Fighter! - 
Champion Edition, sitten Street Fighter Turbo (josta 
tuli myös SNES-versio) ja uusin versio on nimeltään 
Super Street Fighter II Turbo. 


Disney-pelit, Mega Man -sarja ja Street Fighter II 
ovat tehneet Capcomista maailman suurimman 
lisenssipelien valmistajan ja yhtiö kilpailee nyky- 
ään (ainakin omien lausuntojensa mukaan) pikem- 
min itse Nintendon kuin Konamin, Acclaimin ja 
muiden sellaisten yhtiöiden kanssa, jotka lähtivät 
paljon vahvemmalta pohjalta 80-luvulla kuin Cap- 


— TULEVAISUUS 
- SUPER NES 


Suomeen päin odotellaan seuraavaksi päätähui- 
maavaa peliä Mega Man X ja sitten on vuorossa 
ehkä saturday Night Slam Masters, wrestling-peli 
johon voi osallistua neljäkin henkeä yhtä aikaa, 
sekä Mega Man Soccer. Muita huippu-uutuuksia 
Capcom ei esitellyt talven CES-messuilla, mutta 
nyt kesällä pitäisi olla vuorossa 32 megan hirmu 
Super Street Fighter II. Lisäksi huhuillaan parista 
muustakin uudesta, tyrmäävästä SNES-tittelistä. 





Sisäpiireissä kuiskutellaan myös SNES-versioista 
sellaisille hiteille kuin Gargoyle's Ouest ja Bionic 
Commando, sekä uudesta Super Mega Man -seik- 
kailusta. Nämä ovat kuitenkin vielä vain huhuja. 


NES 


NES-konsolin tulevaisuus ei näytä kauhean valoi- 
salta, eikä Capcom kuulu niihin yhtiöihin, jotka 
haluaisivat taistella suuntausta vastaan. Pelijät- 
timme ei ole kaavaillut muuta kuin jatko-osan Mega 
Man 6 julkaisua. 








GAME BOY 


Myös Game Boylle on toki rakenteilla uusi Mega 
Man -peli, mutta sen lisäksi Capcomin uutiset ovat- 
kin harvassa. Voihan kuitenkin toivoa, että kesän 
CES-messuilla on esitteillä uusia Super Game Boyl- 
le sopivia pelejä. 





Aivan viim& afkoihin asti Capcomin tuotantoon 
on voinutjUottaa. Mutta tuoreimmat uutuudet 
Japanista ja USAsta, kuten King of Dragons, Wi- 
zardry V ja Knights of the Round, eivät ole teh- 
neet suurempaa vaikutusta. Toivomme ja us- 
komme, että kyseessä on vain tilapäinen uinah- 
dus, joka menee tuota pikaa ohitse. Kohta saisi 
myös olla jo vuorossa todellinen Street Fighter 
111, eikä ties kuinka mones parannettu laitos 
kakkosesta. Olisihan kunnon uutuus taattu 
myyntivaltti. 


CAPCOM 
SRPELEILISTA 


Tässä on lopuksi lista Capcom-peleistä, jotka on 
julkaistu tähän mennessä Pohjoismaissa, suurin 
osa myös suomessa. 


1989 1993 


Gunsmoke NES Mega Man 4 NES 
Trojan NES Roger Rabbit GB 
Ghosts 'n Goblins NES Magical Ouest - 
Section Z NES Mickey Mouse SNES 
Mega Man NES Magic Sword SNES 
Gold Medal 
Challenge NES 
| 990 Cargoyle's 
Guest II NES 
Mickey's Dange- 
Bionic Commando NES rous Chase GB 
Duck Tales NES Tale Spin Ch” 
Mega Man 2 NES — DarkwingDuck — NESV 
Darkwing Duck GB 
[99 | Mega Man 5 NES 
Duck Tales 2 NES 
Mega Man 3 GB 
Gargoyle's Ouest CB G00F TTOOP SNES 
Duck Tales GB 
Willow NES 
Little Nemo - 1999 
Dream Master NES 
Chip 'n Dale - Aladdin SNES 
Rescue Rangers — NES Duck Tales 2 CB 
Chip 'n Dale - 
[992 Rescue Rangers2 NES 
Mega Man 3 NES 
Mega Man GB 
Tale Spin NES 
Adventures in 
Magic Kingdom — NES 
Final Fight SNES 
U.N. Sguadron SNES 
Super Ghouls 'n 
Ghosts SNES 
Mega Man 2 GB 
Street Fighter ll ' SNES 


&icks 


Lähetä parhaat pelivinkkisi kortilla Banaani Kirsikka. 


- Ti 4 Kenttä 3 Kirsikka, Pun. timantti, Valk. timant- 
tai Kirjeessä osoitteella: Tips & Tricks, + Kirsikka eanaani. 


Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. Kenttä4 — Pun. timantti, Kirsikka, Valk. timant- 
ti, Valk. timantti, Pun. timantti. 
LITTLE SAMSON (N ES) Kenttä 5 Banaani, Kirsikka, Valk. timantti, 


Pun. timantti, Banaani. 


Hessu Hopo 





E 


M KN 


Läjäpäin salasanoja 


Easy 

Kenttä 1 ?2KS 
Kenttä 2 BN&S 
Kenttä 3 5JSO 
Kenttä 4 NS6K 
Kenttä 5 1NWB 





Kenttä6 = PHC& ALADDIN (SNES) 

Kenttä 7 OLXZ 

Kenttä 8 CLZT Kaikki salasanat 

Kenttä 9 362? 

Kenttä 10 DP03 Kenttä 1 Henki, Abu, Aladdin, Sulttaani 
Kenttä 2 Jafar, Abu, Jasmine, Henki 

Normal Kenttä 3 Henki, Jafar, Aladdin, Abu 

Kenttä 1 7XGN Kenttä 4 Abu, Aladdin, Henki, Jasmine 

Kenttä 2 KK7B Kenttä 5 Jafar, Jasmine, Aladdin, Jafar 

Kenttä 3 XSRR Lopputaisto Aladdin, Jasmine, Abu, Sulttaani 

Kenttä 4 3MTT Bonus Jasmine, Jafar, Sulttaani, Jasmine 

Kenttä 5 XBO0 Jouni Rinta 


Kenttä 6 GWLH 
Kenttä 7 C9ZK 
Kenttä 8 GPLH 


Viimeinen kenttä — &&&& 


SUPER MARIO KART (SNES) 


Jos haluat pelätä'"Time Trialissa tietokonepelaajaa 
vastään, paina kakkosofijaimen jotain nappia ja pe- 
Taa ykkösohjaimella. Saat valita mikä ajaja tulee 
tietokoneelle. Jos saat hyvän ajan, tietokonepelaa- 
ja lähtee pois. 





Pelihullu X 
GOOF TROOP (SNES) SUPER BOMBERMAN (SNES) 
Pari salasanaa Viimeisen kentän koodi 
Kenttä2 — Banaani,Pun. timantti, Kirsikka, 6634 
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Tn&picks 


NIGEL MANSELL'S WORLD 
CHAMPIONSHIP (SNES) 


Hyvä salasana 

Tällä mainiolla salasanalla pääsee viimeiselle radal- 
le 150 pisteen kanssa. Kun käytät tätä ja ajat viimei- 
sen kilpailun, niin voitat koko hoidon 


XHMP X8V1 PJRL 993K V3 





ZELDA IV - LINK'S AWAKENING (GB) 


1. Kun kuolet ja alat pyöriä, paina A, B, Select ja 
Start yhtäaikaisesti. Tämä vie sinut Exit-menuun. 
Valitse "Save and guit". Aloita peli uudestaan sa- 
malla hahmolla. Pääset suoraan viimeiseen oveen, 
josta menit viime kerralla. Sinulla on myös täydet 
voimat 
2. Mene kauppaan. Nosta haluamasi esine ja kanna 
se myyjälle. Kun myyjä katsoo ylöspäin, juokse ovesta 
ulos esineen kanssa. Jos palaat kauppaan, myyjä 
tappaa sinut, mutta saat pitää esineen. Tämän voi 
tehdä niin monta kertaa kuin haluaa. 
3. Mene ruudun reunaan niin, että Link on puoliksi 
ruudun ulkopuolella. Kun painat Select, saat kar- 
tan esiin. Paina Select uudestaan, niin siirryt seu- 
raavan ruudun reunaan. Näin ei tarvitse selvittää 
vaikeita huoneita. 

Terv. Torsten Fagerholm 


ZELDA III - A LINK TO THE PAST (SNES) 


1. Käytä taikapulveria seuraaviin asioihin: 

- Linnoissa oleviin punavalkoisiin energian ja taian 
syöjiin 

- Kakarikossa olevaan pihanlakaisijaan. 

2. Mene Hylia-järven koillispuolelle, mistä saa myös 
jääsauvan. Juokse luolassa olevaa keijupatsasta päin. 
Saat nyt hyvän ampiaisen, joka on parempi kuin 
tavallinen 





3. Vie kala suolta (Linkin talosta alaspäin) Kakari- 
kossa olevalle pullonmyyjälle. 
Jäsen 001482 ja Jani Lehtola, Hanko 


Kalan voi muuten kantaa myös vähän matkaa poh- 
joiseen ja heittää lammikkoon, niin saa hiukan tuohta. 
Ja taikapulveria kannattaa ehdottomasti käyttää 
outoon patsaaseen sepän talon luona luolassa, jon- 
ne voi pudottautua vasta taikavasaran löydyttyä. 
Toim. huom. 


R.C. PRO-AM 2 (NES) 


Kirjoita alussa nimeksi NES, niin saat heti lähdössä 
$ 5000 rahaa! 
Rami "Nitro" Kääriäinen 


TETRIS (NES) 


Valitse B-tyypin vaikein muoto ja paina Select- 
nappia juuri kun palikka osuu muihin palikoihin... 
Super Samus (the Best) 


LITTLE NEMO - DREAM MASTER (NES) 


Näppäile tämä koodi nimiruudun aikana, niin saat 
valita radan A- ja B-napeilla: Ylös, Select, Vasen, 
Oikea, A,A+B. 

Super samus (the Be5t) 


SPEEDY GONZALES (GB) 
salasanat 


Mexico zone 500 999 
Forest zone 343003 
Desert zone 830637 
Country zone 812171 


Cheese zone 522 472 


Spiidi ja Saku 
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- 
SARJAKUVAN PIIRSI 
CHARLIE NOZAWA 

aa 


LOPETA 
PELLEILEMINEN, LUIGI! 
KATSO TUOTA! 


EDELLISESSÄ JAKSOSSA MARIO JA KAVERIT SAIVAT 
HUOMATA, ETTEI KOOPAN JOUKKIO LUOVUTA NIINKÄÄN 
HELPOLLA. JUURI KUN SANKARIMME JUHLIVAT VOITTO- 
AAN, KOOPA PALASI KAAPPAAMAAN VAINOTUN PRINSES- 
SA KULTAKUTRIN OMAAN KOOPAKOPTERIINSA. MARIO JA 
LUIGI HYÖKKÄSIVÄT ILMATEITSE ANKARAAN TAKAA-AJOON 
YOSHIN SELÄSSÄ. YOSHI NIMITTÄIN NIELAISI KILPIKONNAN 
KUOREN, JOLLOIN HÄNEN SELKÄÄNSÄ KASVOI SIIVET VEL- 
JESTEN HÄMMÄSTYKSEKSI. PUTKIMIEHET HAVAITSIVAT - 


SI KUOREN RIPPEET ULOS JA KOKO PORUKKA PUTOSI 
SALAMYHKÄISEN RAKENNUKSEN ETEEN. 


Mn meakuu- YROLA | uusen ETTÄ meen 
! N AIPAAMME PIENTÄ 
E/NEN MÖKKI LEPOTAUKOA. KÄYDÄÄN 
KATSOMASSA JOS 
VOIMME HUNLA7TA 
SE ON JONKUN TÄÄLLÄ HETKEN. 
Vg PINOPIRTTI 
- LOMAN VIET- 


VLB MMaras 
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PAHVIPÄÄT! ME- 
NIVÄT NÄIN 
HELPPOON! 


SAHTUIVAT! 


VA PAHUS! HE SEI- 
N JO; 


M 5 


W «W/L7AA4! SAATTE 
NÄHDÄ... LTELIA/- 

W/S SAA HEIDÄT TU- 

N PEREMMÄLLE. 





MET! MINÄ VAROITAN, HOMMA MENEE PUIHIN - 


VARO VÄHÄN 
MINUN HAALA- 


KUUNNELKAA MITÄ MINÄ SANON! 
HE OVAT VÄSYNEITÄ, NÄLKÄISIÄ JA, 
MIKA PARASTA, EKSYKS/SSÄ 
TÄMÄ VIIHTYISÄ MÖKKI ON LIIAN 
HOUKUTTELEVA PAIKKA PUTKI- 
MIEHILLE, JOTKA TYÖNTÄVÄT 
NENÄNSÄ JOKA PAIKKAAN. KOSKA 
OVET OVAT AUKI, HE KÄYVÄT 
SISÄÄN! 


VELISENI. TÄSSÄ 

TUNTUU OLEVAN 
' JOTAIN — 

REITANI NÄMÄSSÄ 


HE TIETÄVÄT, ETTÄ 
TÄMÄ ON ANSA! 


ODOTA, LUIGI. VAIKKA OLEMME - 
VÄSYNEITÄ, EKSYKSISSÄ JA, MIKÄ 
PAHINTA, NÄLKÄ/SIÄ, MEIDÄN 
TÄYTYY PITÄÄ JÄRKI KÄDESSÄ. 
TÄSSÄ MÖKISSÄ ON JOTAIN 
MERKILLISTÄ VAISTONI SANOO, 
ETTÄ TÄMÄ ON ANSA! TULE, 
LÄHDETÄÄN POIS TÄÄLTÄ. 


EN 


28 


4 D o 
; , A jä wi 
IR 1. 


HETKINEN! EN OLE KÄYTTÄNYT VIELÄ 


22 


VALTTIKORITTIAN!! 











SINÄ ET YMMÄRRÄ 










SINÄ OLET VAIN 
VAINOHARHAINEN! 


SYÖTIN MAN- 
NOISA TUOKSU 
HOUKUTTELEE 
HIIREN JUUS- 
TOLLE JA SIT- 
TEN - PAN! 


EN VOI VASTUSTAA TATA 
JUUSTOHERKKUA! 


a 
- 
b. 


JAUUTS - AUTS - OU - AI 





OLIPAS MANTITYRÄYS! 
NYT OLEMME LUKKOJEN 
TAKANA! 


SUUNNITELMA MENI IHAN 
NAPPIIN! YLIVERTAINEN ALY 
TUOTTAA YLIVERTAISEN 
TULOKSEN! 


HAH! NYT KUN PIINALLI- MINÄ VOIN LÄHTEÄ KAAVAILEMAAN 
TA 


SET PUTKIMIEHET OVAT KUNINKAALLISIA MA/TA! 
SATIMESSA 








SIINÄ ON KUNW- 









JUUSTOSSA 
LÖYTYY! 
CIA K 
= NV 
TOTT, j i 
E 
Co 
S - 








; ja 


8" (| CC) 


C N T W 
<A V N E MY > BUU-LAUMA! MINUT 
U/ 


ON P//R/TETTY 





ALA KÄÄNNÄ HEILLE A AKI PIKKI PUREVAT VAUHTIA, LUIGI! 
SELKÄÄSI! AA KEIKI BKT HD PERÄÄNNY KUN- 

d NES SELKÄ ON 

SEINÄÄ VASTEN! 


$A Im 


(A 
K A, 


D, CPT 


6 
a 


LIIKU SEINÄN- 


LUOTA MINUUN, - 
[A . 
VIERTÄ PITKIN! S 


E JATKUU 
ENSI NUMEROSSA 


& 





LOPPU 


H 1 GHA 


Tässä on jälleen tuoreet listat lukijoiden ennätyk- 
sistä. Mukaan kelpaavat valokuvan kanssa oike- 
aksi todistetut tulokset ja julkaisemme niistä kol- 
me parasta. Jos haluat saada nimesi listalle, lähe- 
tä meille ohjeiden mukaiset tiedot parhaasta tu- 
loksestasi joko vanhaan tai tämän numeron haas- 
teeseen! Pidä huonevalo päällä kun otat kuvan 
Game Boyn ruudusta, mutta varo ettei se heljastu 
ruudusta! 


TULOKSIA: 
SUPER NES 


SUPER MARIO ALL-STARS 
Paljonko saat pisteitä pelissä The Lost Levels? 


9999990 — Veli Mäki-Kahra, Kuortane 

9 999 990 Jarkko Saarinen, Lappeenranta 
5148250 — Tommi sjöblom, Halikko 
DESERT STRIKE 


Kuinka paljon saat pisteitä ensimmäisessä tehtä- 
vässä? 


675 200 Mikko Laitinen, Kausala 


MORTAL KOMBAT 
Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


36 000 500 = Jan Sjöblom, Tammisaari 
14752500 — Mikkolaitinen, Kausala 
7847 000 Tuukka Alanen, Espoo 


ZELDA - A LINK TO THE PAST . 
Selviydytkö pelistä vähemmällä kuin kymmenellä 
hengellä? 


000 Pasi Heinonen, Noormarkku 
000 Pentti Vuolle, Tampere 

003 Tuomas Salanen, Pirkkala 
SUPER MARIO KART 

11.03.62 Marko Mykkänen, Karhula 
1.03.66 Markus Koskinen, Helsinki 
1.04.39 Timi Rokka, Kotka 
STARWING 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


67 700 Antti Palosaari, Karijoki ja 
Mika Peurala, Kirkkonummi 

66 600 Aki vm. -71 

62700 Leo Sikanen, Helsinki 


F-ZERO 

Mikä on paras aikasiradalla Mute City1 aika-ajossa? 
(Tervelsiä Jorille saloon! Lehden painatuksessa menee 
monta viikkoa, joten tuloksesi ehti vasta viime 
numeroon.) 


2.40.96 Petri Mahanen, Nurmes 
2.41.34 Mikael'Nilsson; Helsinki 
2.44.04 Jorl Murto, Salo 

SIM CITY 


Kulnka:monta asukasta olet saanut kaupunkiisi? 


435 420 Lassi Hiltunen, Turku 
NES 

SOLAR JETMAN 

5771 Sakari Ronkainen 

BATTLETOADS 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


999 999 Tero Oinonen; Lieksa ja 

Turo Halinen, Kokkola 
741750 Harri Rytkönen, Pielavesi 
DR. MARIO 


Selviätkö tasosta level 247 


24 selvitetty Taina Saarinen; salo 
24 selvitetty Tomi Keskitalo, oulu 


TETRIS 

Game A on nyt viimeistä kertaa mukana. Tuloksen 
999 999 saa helposti, jos. osaa huljaustempun - ja 
vain sillä konstilla. Paljonko saatte pelissä Game B? 


999 999 Aki-Petteri Leinonen, Tampere 
999 999 Lauri Ahonen, Vehniä 

999 999 Joona Mikkola, Rovaniemi 
DUCK TALES 2 


Kuinka suuren summan .saat kerättyä rahaa 
Roopen kanssa? 


13.316.000 $. Mikko Monthan, Suolahti 
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PRINCE OF PERSIA 

Kuinka paljon sinulla on aikaa jäljellä, kun pääset U U D ET 

pelin loppuun? 

4 min. Tuomas Salanen, Pirkkala HAASTE ET 

3 min. Pentti Strömberg, Vaasa 

1 min. Jaana Virtanen, Kokkola Haluatko saada nimesi Nintendo-lehteen ja 
osoittaa, että olet todellinen Power Player? 
Ota tv-ruudusta valokuva, jossa näkyy teke- 

SUPER TURRICAN mäsi huipputulos ja lähetä se meille. Kuvasta 

407 750 Risto Kokonen tulee selkeä, kun huoneessa on pimeää, etkä 


käytä salamavaloa. Mutta GAME BOYn tulok- 
set pitää kuvata valoisassa huoneessa niin, 
ettei pikkuruutuun tule heijastuksia. Voit lä- 
hettää kuvia niin monesta pelistä kuin halu- 

GAME BOY at, kunhan kyseessä on pelit, joista olemme 
esittäneet haasteen. Odotamme vielä huip- 
putuloksia joihinkin aikaisempiin haasteisiin. 
Tässä on uusia ja vanhoja haasteita: 


F-1 RACE 
Mikä on paras kierrosaikasi radalla Course A 
(Australian Track)? SUPER NES 
38.01 Tero Lehto, Mynämäki 
Pilotwings 
METROID II - RETURN OF SAMUS Mikä on piste-ennätyksesi tehtävässä 


Area 4? 
Yritä päästä bonuslennoilla, niin voit kerätä 
paljon kovemmat pisteet. 


selviydytkö pelistä alle 2,5 tunnin? 


1h47min. —Lari Korva, Kokkola 


MARIO & YOSHI NES 
Paljonko saat pisteitä pelissä Game A? 
5 690 Olli Väänänen; Helsinki Jurassic Park 
5340 Tomi Keskitalo, Oulu 
Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä pako- 
matkalla pelottavasta puistosta? 
Varo T Rexiä, sillä hän pitää tuoreesta lihasta. 
TRACK & FIELD 
Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä MM-kisassa? 
8814 Hannu Kulju, Turku 
8660 Tomi Savolainen; Kuopio GAME BOY 
Super Mario Land III - Warioland 
TETRIS 
Kuinka korkeat pisteet olet saanut kasaan 
Mitkä ovat ennätyspisteesi pelissä Game A? Nintendon huippu-uutuudessa? 
643 000 JukkaKärki, Mönni KOS KA TTA AK oINIan 
366 855 Petteri Palosaari, Räyrinki = 


349 988 Juha Elfving, Mynämäki 


Kun saat kuvattua ennätystuloksesi, 
lähetä valokuva nimelläsi ja osoitteellasi 
varustettuna osoitteeseen: 

High Scores, Nintendo-lehti, 

PL18, 02201 ESPOO. 
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Pelien kiperiä paikkoja koskevat 
kysymykset osoitteeseen: Pro's Corner, 
Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 


DUCK TALES 2 (NES) 
Mitä käyttöä pelin kartanpaloilla on? 
Roope on paras 


No, niiden avulla voi selvittää Roopen es 








samalla kun valitset 'co 


ZELDA IV (GB) 

1. Mistä voi löytää voim 
. Miten voimarannek 
. Mistä löytää ketjuko 
. Mistä saa räpylät? 
. Mistä löytää Pegasos 
. Mistä saa Rocin sulan 
. Mistä saa okariinan? 
. Miten nämä tavarat v 
. Onko tässä pelissä p 

Jäsen No 000833 





sa pimeässä huoneessa va- 


alot ja tuhoa kaikki haamut — miytuu. koneen virhetilan korjausta odoi 


Ermac (nimi tulee sanoista Error Macro) | 
sinut taisteluun. 

4. Hahmoa ei saa SNES-versiossa lainkaan e 
kolikkokoneessakaan tiedollatai taidolla - vaa: 
tuurilla. Ermac hyppää kehiin vain silloi 
kun automaatti jumiutuu. 

5. Mortal Kombatiin ei ole koodeja. Ei va 
verikoodia, jos se oli mielessä, vaikka eng 
nen NMS-lehti aprillipilassaan sellaisen esi 
lannissa on paljon pelaajia, jotka menivä 
ja teippasivat lehden ohjeiden mukaan 
kasetin päälle. Sitten piti pelata muuta 


abe-kylän oikeassa yläkul- 
Isi. Mene siellä nukkumaan 
köön sokkeloon, josta saat 


|lokaisessa linnassa on yksi 

lisävarusteen. 

| "Yksi Kierros" tarkkojen Ohjelden mukaan ja painella neuvottu 
8. pa i /ettää, kun huijaus on käy- 








SWORD OF HOPE (GB) 

Mistä löytää kuunsirpin Shabowin luolassa? Olen 
etsinyt kaikkialta, uskotteko? 

Sword of no hope 

1. Tricky Cavessa hyppää arkusta ulos varjo. Sinun 
täytyy löylyttää hänet. 

2. Arvoisa toivoton. Uskotaan, jos kerran niin sanot. 


solennoksi? 


O 





KUUKAUDEN KILPAILU 
METROID-TIETOKILPAILU 


Tässä kuussa on palkintoina jaossa kahdelle voittajalle vapaavalintaiset pelikasetit - niille Nintendon 
pelikoneille, joille voittajat itse haluavat! Pääset mukaan arvontaan kun ratkaiset alla olevat kysy- 
mykset ja oikea vastauksesi tulee meille perille viimeistään 22. heinäkuuta. 


1. Minkä niminen on sankari 
kaikissa kolmessa Metroid- 
pelissä? 


1 Captain N 
x Samus Aran 
2 Fox McCloud 


2. Mitä seuraavista aseista EI 
voinut löytää alkuperäisessä 
NES-pelissä Metroid? 


1 Jousipyssy 
X Ohjukset 
2 Pommit 


3. Mille pelikoneelle 
julkaistiin Metroid II - 
Return of Samus? 


1 Super NES 
X NES 
2 Game Boy 


KILPAILUUN 
MUKAAN! 


Lähetä vastausrivisi 
mieluiten postikortilla 
seuraavaan osoitteeseen: 
'Wario-kilpailu', Nintendo- 
lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 
Vastausten pitää olla perillä 
viimeistään 22. kesäkuuta. 
Muista merkitä korttiin 
nimesi ja osoitteesi ohella 
myös pelitoiveesi (sekä mille 
Nintendon pelikoneelle se 
tulee). Eikä muuta kuin päätä 
raapimaan ja vastauksia 
selvittämään. 

Onnea matkaan! 





Nintendo-lehti 33 

















Nintendo-lehdessä 
numero 7-5 / 1994: 


Erikoismuhkea 
kesän jäaättipaketti, 
kokonaista 84 sivua tilaajille 
- täyttä tavaraa! 


Kolikkopelispesiaali, 
jossa tutkailemme kesän rankimpia ja häkellyttä- 
vimpiä uutuuksia. 


Super Game Boy jo nyt läpikotaisessa 
testauksessa. 





Uusi piirustuskilpailu, 
ossa on luvassa 
upeita palkintoja. 


Power Player 

ruotii muun muassa huikeat 
SNES-pelit Super Metroid, 
Mega Man X ja Shadowrun. 


Lisäksi suosikkimme Kirby palaa kehiin GB-pelissä 
Kirby's Pinball. 








Ilmestyy heinä-elokuun vaihteessa! 

















Jos ostit tämän lehden 
irtonumerona, kannattaa 
huomioida, että säästät rahaa 
ja saat tuhdin ja asian- 
tuntevan Power Player-liitteen 
joka kuukausi, kun ryhdyt 
tilaajaksi! 

Soita tilaajapalveluun, puh. 
931-243 83DD, ja kusy 
lisätietoja. 


JURASSIC PARK -kilpailun voittajat! 
Nintendo-lehden 3/94 Jurassic Park 
-kilpailussa oikea rivi oli B, C, A, A 
ja C. Arvonnassa onni potkaisi 
seuraavia lukijoita: 

Kim Marjomaa, Turku 

(Bucky O'Hare) sekä 

Marjo Kovanen, Järvenpää 
(Kirby's Adventure) 

Palkinnot on postitettu jo 
voittajille. Onneksi olkoon! 




















Nintendon pelikausi ei suinkaan stoppaa 

kesälomiin. Päinvastoin. Nyt se peli-iloittelu 
£ vasta alkaakin! Näiden superuutuuksien 

kanssa ei aika käy pitkäksi! 


PELIKAUSI JATKUU 
U 


Suosittelen 
a 
ja 


NHL -94 T 
Paras urheilu- m = '' äänet S. Kimono) 
simulaatiopeli! N 
Pelaa Teemun ja = . 
muiden uusien N 

£ NHL-sankareiden 
O mn ante kanssa. Jääkiekkoa 
1 suoraan huipulta. 


T/AITO 


N mn pA1 VERSION MI 


—a. veRsION mmm 
DAFFY DUCK 
Hurja Marvin 
joukkoineen 

— kasaa Repen reitille 

— mitä kummallisempia 


A — esteitä. Pelasta galaksi! 


(Dr SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM = 
Maahantuoja: Oy Bergsala Fun Ab, 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan 
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KALENTERIT 94-95 
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”-KALELI 
Kalenterissa 


tietoa h 









Kuu 
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t kuvat jo 
uvat on valit 


hullu-lehden valo 





UUTEEN LUKUVUOTEEN 


Ta9 D raKy2" W 





AST TA MLL KUEUSSLUTI 
LETS UUS EESTI ITÄS:SSI 
näkyy tiliotteessamme, postitamme 
maksamasi tuotteet Sinulle. Huolehdi 
siitä, että pankkisi ilmoittaa meille ON y e i ä 
NRieei ky0rukeret yhteyöossä IS/ Tilaa nyt syks n uutuuskalenterit etukäteen 
kt on PSP 800017- edullisesti itsellesi tai lahjaksi! Semic maksaa 
.Säilytä maksukuitti kun- < - : : 
nes olet saanut tilaamasi tuotteet postimaksun puolestasi. 
MUISTA POSTITTAA MYÖS TILAUS- 
LOMAKE! Kalenterien postitus 


aloitetaan heinäkuussa heti 
niiden valmistuttua. Toimitusaika 
2-4 viikkoa 


IL KOK IP YNNKIIILYYNYN i 


LUKUVUOSIKALENTERIT EDULLISEEN 
ENNAKKOHINTAAN: 


Tilaajan sukunimi Etunimi 





Lähiosoite 


KUSTANNUS OY 
ipai SEMIC 

+ ki 
Postinumero ja -toimipaikka VASTAUSLÄHETYS 
Puh. ä SOPIMUS 33100/10 
33003 TAMPERE 











Allekirjoitus 





Tilaukseni olen maksanut tilillenne PSP 800017-853600 


Pankkikonttori maksupäivä 





